Coding-Aktion mit dem
Calliope mini
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Mehr Wissen. Mehr Knnen. Mehr Zukunft.

Kennenlernen
Wer mag Eis?
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Mehr Wissen. Mehr Knnen. Mehr Zukunft.

Wer spielt gerne Spiele am Smartphone oder Tablet?

. Ich spiele =
IC;:rF::le nicht
Computer Ra u m gerne
Computer
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Mehr Wissen. Mehr Knnen. Mehr Zukunft.

Wer hat schon einmal programmiert?

Ich habe Ich habe

schon Mal noch nie

program- program-
miert miert
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Mehr Wissen. Mehr Knnen. Mehr Zukunft.

Wer mag Informatik und IT?

Ich mag IT

Ich magIT Raum nicht
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Mehr Wissen. Mehr Knnen. Mehr Zukunft.

Was ist der Calliope?

USB-C-Anschluss Weitere Bestandteile
- Mikrofon
- Lichtsensor
- Lagesensor
- Temperatursensor
- Kompass
Lautsprecher - Bluetooth
- Touch Pins

O ES " 5 r aisn TP

5x5 LED-
Bildschirm

3 RGB-

LEDs Detaillierte Ubersicht:

https://calliope.cc/callio
pe-mini/uebersicht

Batterieanschluss
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Mehr Wissen. Mehr Knnen. Mehr Zukunft.

m Microsoft I &) caruiore mini

Los geht's — erste
Ubungen mit dem

Calliope mini

Anleitung starten

C & @

L Importieren

t Wirfel t Namensschid t Julia4d t Julia3

Meine Projekte Alle anzeigen

Neues Projekt vor 3 Minuten vor 19 Tag(en) vor 19 Tag(en) vor
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Programmieren mit MakeCode

Suche. ..

=== Grundlagen dauerhaft

ese mehr

© Eingabe

@» Musik

© LED

C schleifen
A Logik

= Variablen
B Mathematik
& Motoren

© Erweiterungen

A Fortgeschritten

B Herunterladen Hans n n
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Mehr Wissen. Mehr Knnen. Mehr Zukunft.

Programmieren mit MakeCode

& Microsoft | &) cariors mini

Suche. .. Q

f2f Grundlagen belm Start dauerhaft
eee mehr

© Eingabe

@» Musik

LED

Schleifen

Logik
Variablen

Mathematik

Motoren

ODEIN X QOB

Erweiterungen

I A Fortgeschritten

v

B Herunterladen Hans B n




Programmieren mit MakeCode

e

- rem

9

== MINI (D:)

@ Neu ~

v
Name

DETAILS

e vini

== > MINI(D:)

~

T Sortieren v~

Anderungsdatum
22.03.2016 16:30

22.03.2016 16:30

= Anzeigen ~
¥ G
Typ GréBe
Textdokument

Microsoft Edge HT...
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é Auswerfen see

Q. MINI (D:) durchsuchen

1KB

1KB
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Wie heildt Du?

Aufgabe 1 — Wie heil’t du?

Auf dem Calliope mini befindet sich eine LED-Matrix. Das sind die
kleinen roten Lampchen. Diese kann man man ganz unterschiedlich
programmieren. Wie ware es mit einem Namensschild?. Wahlt dazu
folgende Bausteine aus und verbinde sie miteinander:

wenn Knopf A ¥ gedrickt zeige Text m

Arbeitsblatt B8.3 GS ,,Kleine Programmierauftrage* Aufgabe 1




Wissensfabrik @

Mehr Wissen. Mehr Kénnen. Mehr Zukun

Wie heil3t Du? - Losung

wenn Knopf A ¥ gedrickt

STER S "Nephele

https://makecode.calliope.cc/25358-50684-17244-98071




Wissensfabrik @

Mehr Wissen. Mehr Knnen. Mehr Zukunft.

Hast Du Tone?

Aufgabe 2 — Hast du Tone?

Der Calliope hat einen Lautsprecher, daher kann er auch Téne
abspielen. Versucht einmal das folgende Programm:

wenn Knopf A » geklickt =

HOICH O Mittleres C ST R SRYo B ETS

spiele Note m fiir 1 = Schlag
spiele Note fiir 1 + Schlag

Wenn man nun Knopf A driickt, misste euer Calliope drei
verschiedene Téne abspielen.

Wie ihr seht, kann man auch mehrere Bausteine hintereinander setzen.
Versucht nun eine eigene Komposition, wenn man Knopf B driickt.

Arbeitsblatt B8.3 GS ,,Kleine Programmierauftrage‘ Aufgabe 2
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Mehr Wissen. Mehr Knnen. Mehr Zukunft.

Hast Du Tone? - Losung

wenn Knopf B + pgedriickt

S ICROCHE Mittleres C JRITTaNEES SR S Td B F T

spiele Note QiSasali il fir 1 ¥ Schlag

spiele Note QUS40 TP fir 1 + Schlag

https://makecode.calliope.cc/ YFYX74fie22R
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Mehr Wissen. Mehr Knnen. Mehr Zukunft.

Schleifen

Aufgabe 3 - Schleifen

Immer wenn man mochte, dass der
Computer etwas mehrmals hintereinander o -mal wiederholen
macht, braucht man Programmschleifen.
Versucht es einmal mit eurem Programm aus
Aufgabe 2. Die drei verschiedenen Noten
sollen viermal hintereinander abgespielt werden.

Wie kdnnte das Programm ausssehen?

Arbeitsblatt B8.3 GS ,,Kleine Programmierauftrage‘ Aufgabe 3
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Mehr Wissen. Mehr Knnen. Mehr Zukunft.

Schleifen - Losung

wenn Knopf B ¥ gedriickt

o -mal wiederholen

mache

HSICETMEE Mittleres C RTINS SR S Td B FT

ARG Mittleres D JEITI NS SR SR Yd B ET

USRI Mittleres E RTINS SR SR D ET:

https://makecode.calliope.cc/ _3YFepc2DVc4H
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Mehr Wissen. Mehr Knnen. Mehr Zukunft.

Schuttel mich!

Aufgabe 4 - Schiittel mich!

Statt der Knépfe A und B kann man als Eingabe auch den Befehl
,wenn geschuttelt” verwenden. Nun wollen wir programmieren, dass
der Calliope mini die Temperatur anzeigt, wenn er geschuttelt wird.
Wahlt dazu folgende Bausteine aus und setzt sie zusammen:

i 2 ©

Wie sieht die fertige Programm aus? Testet sie
mithilfe des Simulators.

wenn geschiuttelt =

Arbeitsblatt B8.3 GS ,,Kleine Programmierauftrage* Aufgabe 4
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Mehr Wissen. Mehr Knnen. Mehr Zukunft.

Schuttel mich! - Losung

wenn geschuttelt w

Zelge Zahl Temperatur (°C)

https://makecode.calliope.cc/ 9A8UGCO8L7Yb
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Mehr Wissen. Mehr Knnen. Mehr Zukunft.

Wurfel

Aufgabe 5 - Wirfel

Nun versucht doch einmal, mit Hilfe des Calliope einen Wurfel zu

programmieren. Die wesentlichen Bausteine dafur kennt ihr schon. lhr
braucht aber auch noch diesen Baustein:

wdhle eine zufdllige Zahl von o bis @

Funktioniert der Wirfel?

Arbeitsblatt B8.3 GS ,,Kleine Programmierauftrage“ Aufgabe 5
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Mehr Wissen. Mehr Knnen. Mehr Zukunft.

Waurfel - Losung

wenn geschuttelt =

zeige Zahl' wahle eine zufallige Zahl von o bis o

https://makecode.calliope.cc/_eiTOdP40hJYr
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Programmierauftrag: Tresor mit
Alarmanlage

Arbeitsblatt B8.6 Sek ,,Die 7a auf Klassenfahrt“ Seite 3



Programmierauftrag: Tresormit =
Alarmanlage

» Wie funktioniert eine Alarmanlage? Wie soll eure Alarmanlage
funktionieren? Wie aktiviert man den Alarm? Wie de-aktiviert man
den Alarm?

* |hr habt nun schon einige Erfahrung mit dem Calliope. Welche
Programmierbausteine konnten dafur in Frage kommen?

* Programmiert und testet eure Idee.

¢ T|ppS wenn geschiittelt =
Lichtstarke =\w o

Arbeitsblatt B8.6 Sek ,,Die 7a auf Klassenfahrt“ Seite 3
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