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MINT-Hub Schleswig-Holstein
Zusammenfassung

 Informatisch-technische 
Grundbildung ist entscheidend für 
eine mündige Teilhabe an 
gesellschaftlichen Diskussionen und 
zur Gestaltung des eigenen 
Berufslebens.

 Deswegen unterstützen das Land 
Schleswig-Holstein mit dem IQSH, 
Unternehmenspartner und die 
Wissensfabrik – Unternehmen für 
Deutschland e.V., Lehrerinnen und 
Lehrer in Schleswig-Holstein mit dem 
Bildungsprojekt „IT2School –
Gemeinsam IT entdecken“.

 Mit IT2School können Schüler*innen 
IT spielerisch erleben, Prozesse 
verstehen und selbst kreativ 
gestalten. IT2School ist modular 
aufgebaut und kann individuell vor 
allem in weiterführenden Schulen 
umgesetzt werden.

 Das Projekt folgt dem Ansatz des 
handlungsorientierten Lernens und 
ist fachdidaktisch fundiert -
entwickelt mit Prof. Dr. Diethelm der 
Universität Oldenburg.

 Seit H1 2021 setzen Pilotschulen
und weitere, interessierte Schulen 
IT2School in ihrem Unterricht ein. 

 Ab dem Schuljahr 2022/2023 soll 
das Angebot ausgeweitet werden. 
Hierfür werden Partner  aus der 
Wirtschaft gesucht. 

Kooperation Bildungsprojekt: IT2School Nächste Schritte
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Die Kooperation: MINT-Hub SH

Rollen und Aufgaben

■ IQSH: Fortbildung und 
Kommunikation an den Schulen 

■ Wissensfabrik: Entwicklung und 
Bereitstellung der Projekte sowie 
Logistik. 

■ Unternehmen:
■ Finanzierung haptische 

Materialien/ Organisationsbeitrag
■ Bezug zur Arbeitswelt

Zeitplan

■ Seit 2021
Fortbildung und Umsetzung des Projekts 
an Pilotschulen und weiteren interessierten 
Schulen 

■ Schuljahr 2022/2023
Öffentlichkeitswirksame Kommunikation, 
Umsetzung an weiterführenden Schulen in 
Schleswig-Holstein.

ggf. anzupassen an 
Dynamik d. Corona-

Pandemie
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Die Kooperation: MINT-Hub SH

Digitalisierung, Fake News, Künstliche 
Intelligenz: Unsere Zukunft braucht 
digitale Mündigkeit! 

IT-Fachkräftelücke: 96.000 offene 
Stellen (Bitkom 2022).

Schüler in SH für IT und 
Digitalisierung begeistern. 

„IT2School – Gemeinsam IT 
entdecken“  weiterführenden 

Schulen anbieten.

ZielHerausforderung
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Aktueller Stand (08/2022)
Erreichte Schulen
■ Aktuell nutzen rund 20 Schulen IT2School
■ Mehr als 10 weitere Schulen sind interessiert, mit ihnen werden 

Fortbildungen geplant
Fortbildungen
■ Mehr als 20 Fortbildungen haben bereits stattgefunden
■ Für das Schuljahr 2022/2023 sind regelmäßige online- und 

Präsenzfortbildungen geplant
Inhalte
■ Fortbildung zum Einsatz von IT2School im 

fächerübergreifenden Unterricht für informatische Grundbildung
■ Erfahrungsaustausch zwischen erfahrenen IT2School-Schulen 

und interessierten Schulen geplant
■ Angebot Unterstützung bei Einbindung von IT2School in das 

Schulcurriculum 

Wir danken allen Partnern, die sich bereits 
engagieren

Ihr Logo
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Ihr finanzielles Engagement

Projektmaterial
pro Schule

850 €

Angegebene Kosten stellen den Materialwert 
(Materialkosten + Konfektionierungskosten) dar. Sie 
können je nach Einkaufskosten minimal schwanken.  

Fortbildung

Übernimmt das IQSH

Mitmacher werden

Wissensfabrik-Mitglieder: 
in jährlichem Beitrag 

inklusive

Wissensfabrik-Mitglied 
werden*: 

abhängig von Umsatz/
Mittelzuflüssen.

*Mitmachen ohne Mitgliedschaft ist 
möglich. Sprechen Sie uns hierzu gerne 
an.

Ansprechpartner

Joachim Frank

Wissensfabrik

+49 174 1754908

joachim.frank@
wissensfabrik.de

Infos für Schulen
IT2School - IQSH Fachportal (lernnetz.de)

Weitere Infos 
www.wissensfabrik.de/

mint-hub-sh
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Was ist IT2School?
Mit „IT2School – Gemeinsam IT entdecken“
können Kinder und Jugendliche beim
Erforschen, Erfragen, Entwickeln und
Lösen IT spielerisch erleben, Prozesse
verstehen und selbst kreativ gestalten.
IT2School wurde gemeinsam mit Prof.
Diethelm entwickelt, es ist modular
aufgebaut und kann individuell vor allem in
weiterführenden Schulen umgesetzt
werden.

Video und Projektinfos: 
www.wissensfabrik.de/it2school

IT2School hat die Wissensfabrik 
gemeinsam entwickelt mit
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Die Wissensfabrik ist ein 

starkes Netzwerk der deutschen 
Wirtschaft.

Unternehmen und Stiftungen engagieren sich, um 

gesellschaftliche Verantwortung
zu übernehmen,…

…um Kinder, Jugendliche und Start-ups 
zu stärken und so einen 

Beitrag zur Innovationskraft
Deutschlands zu leisten.

Was ist eigentlich die Wissensfabrik e.V.?

Know-
how
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Was ist eigentlich die Wissensfabrik?

Unser Selbstverständnis: Neutralität und Transparenz

Wissensfabrik-Mitglieder…

■ engagieren sich, um gesellschaftliche 
Verantwortung auf Grundlage der 
Gemeinnützigkeit zu übernehmen.

■ verschaffen sich keinen 
Wettbewerbsvorteil.

■ unterstützen mit Know-how und Erfahrung.

■ Jede Berichterstattung über die 
Zusammenarbeit erfolgt nach Absprache 
zwischen dem Mitglied und der Schule.

■ In der Arbeit an Schulen respektieren wir 
den Beutelsbacher Konsens: 
Überwältigungsverbot, Kontroversitätsgebot, 
Schülerorientierung.

■ Die Verantwortung für den Unterricht bleibt 
bei den Lehrkräften.

■ Die Projektmaterialien tragen ausschließlich 
das Logo der Wissensfabrik.

Unser ausführliches Selbstverständnis.
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